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Technik 1. OG

PIROUETTENEFFEKT

Stell dich auf den 

Drehteller und schließe 

den Bügel. Hole nun etwas 

Schwung. 

Was passiert, wenn du die 

Position der Arme veränderst?

Welche Person dreht sich schneller?

Umkreise die Zeichnung!

Welchen Einfluss der 

Abstand eines Gewichtes 

zur Drehachse hat, kannst 

du hier beobachten. 

Verbinde den Satzanfang 

mit der passenden Endung:

Beim Wettlauf zweier gleich schwerer Räder ...

Drehungen erzeugen

Stabilität. Das kannst du 

hier testen. 

Gelingt es dir, ein Rad auf 

die Drehscheibe zu stellen?

Kreuze an: Ja

nein

Kreuze an:

BERGAB ROLLEN

DREHSCHEIBE 

gewinnt kein Rad. Beide kommen immer zeitgleich an. 

Welchen Einfluss der 

Abstand eines Gewichtes 

zur Drehachse hat, kannst

du hier beobachten. 

Verbinde den Satzanfang 

mit der passenden Endung:

Beim Wettlauf zweier gleich schwerer Räder ...

Drehungen erzeugen

Stabilität. Das kannst du

hier testen.

Gelingt es dir, ein Rad auf 

die Drehscheibe zu stellen?

Kreuze an: Ja

nein

Kreuze an:

BERGAB ROLLEN

DREHSCHEIBED

gewinnt kein Rad. Beide kommen immer zeitgleich an. 
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WETTZIEHEN

MECHA
NIK!

Zieht zu zweit um die 

Wette. Welche Seite gewinnt? 

Wie viele Menschen müssen sich auf der Seite ohne Flaschenzug
versammeln, um zu gewinnen?

links  rechts

Kreuze an:

Menschen

Flaschenzug

Auf der mittleren Bahn legt die Kugel den kürzesten Weg 
zurück und kommt deshalb zuerst ins Ziel.

Bei beiden Muldenbahnen kommen die Kugeln zuerst und 
gleichzeitig ins Ziel. Ihr Weg ist zwar länger, aber die 
Kugeln werden durch die Mulden auch beschleunigt. 

Die Kugelbahn ist am schnellsten, bei der sich die Mulde 
am Anfang
größer, je langsamer eine Kugel unterwegs ist. 

Welche Kugel ist zuerst 
am Ziel? 
Was erwartest du?

KUGELBAHNEN

Kreuze an:

Kreuze an:

Versuch doch mal, ein 

Fahrrad mithilfe von Luftdruck 

in Gang zu bringen! Gelingt es 

dir?

MUSKELSTEUERUNG 

JA  NEIN

Auf der mittleren Bahnm  legt die Kugel den kürzesten Weg 
zurück und kommt deshalb zuerst ins Ziel.

Bei beiden Muldenbahnen kommen die Kugeln zuerst und
gleichzeitig ins Ziel. Ihr Weg ist zwar länger, aber die
Kugeln werden durch die Mulden auch beschleunigt.

Die Kugelbahn ist am schnellsten, bei der sich die Mulde 
am Anfangm
größer, je langsamer eine Kugel unterwegs ist.

Welche Kugel ist zuerst
am Ziel? 
Was erwartest du?

KUGELBAHNEN

Kreuze an:

Kreuze an:

Versuch doch mal, ein

Fahrrad mithilfe von Luftdruck 

in Gang zu bringen! Gelingt es 

dir?

MUSKELSTEUERUNG

JA NEIN
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MAGNETSKULPTUR

ELEK
TRIK!

Forme Bögen, Türme 

oder Figuren mit den Muttern.

Zeichne deine Skulptur!

ELEKTROMAGNET

Hier kannst du noch 

weitere spannende, magnetische

Figuren beobachten. 

Feinste Partikel in der Flüssigkeit 

richten sich im Magnetfeld einer 

stromdurchflossenen Spule aus. 

Wie nennt man eine solche 

Flüssigkeit? 

MAGNETIGEL 

ZERLEGTER FÖHN 

1.

2.

3.

4.

1.

2.

3.

4.

Schau dir mal die 

Einzelteile eines Föhns 

genau an.

Welche Funktionen könnten 

die Teile haben? 

Was kannst du erkennen? 

Nenne vier Teile: 

ELEKTROMAGNETLE NEO

Hier kannst du noch 

weitere spannende, magnetische

Figuren beobachten. 

Feinste Partikel in der Flüssigkeit 

richten sich im Magnetfeld einer 

stromdurchflossenen Spule aus. 

Wie nennt man eine solchemann

Flüssigkeit? ks

MAGNETIGEL 

ZERLEGTER FÖHN 

1.

2.

3.

4.

1.

2.

3.

4.

Schau dir mal die 

Einzelteile eines Föhns 

genau an.

Welche Funktionen könnten

die Teile haben? 

Was kannst du erkennen? 

Nenne vier Teile: 
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BLITZMASCHINE 

ELEK
TRIK!

 Drücke den 

grün leuchtenden Knopf. 

Mit der Kurbel kannst du 

einen Ventilator betätigen 

und die Bewegung der 

Blitze beeinflussen.

Zeichne hier einen Blitz:

Blitz zu halten?  

Sekunden

Baue verschiedene 

Schaltungen

Welche Schaltung war schwieriger für dich?

STROMKREISE 

Nicht nur in Kabeln fließt 

Strom. Strom kann auch 

durch unseren Körper fließen. 

Größere Stromstärken 

können uns schädigen oder 

sogar tödlich sein. Kleine 

Stromstärken kribbeln. 

Probiere es am Exponat 

ELEKTRISCHE MUTPROBE aus.

ELEKTRISCHE MUTPROBE 

Bei welcher Stromstärke spürst 

du etwas?  mA

PARALLELSCHALTUNG REIHENSCHALTUNG

Baue verschiedene

Schaltungen

Welche Schaltung war schwieriger für dich?

STROMKREISE 

Nicht nur in Kabeln fließt

Strom. Strom kann auch 

durch unseren Körper fließen.

Größere Stromstärken 

können uns schädigen oder 

sogar tödlich sein. Kleine

Stromstärken kribbeln. 

Probiere es am Exponat 

ELEKTRISCHE MUTPROBE aus.

ELEKTRISCHE MUTPROBE 

Bei welcher Stromstärke spürstromstär

du etwas? mA

PARALLELSCHALTUNG REIHENSCHALTUNG



Kannst du den weg einer Kugel nachzeichnen?

Technik 1. OG

KUGELBAHN 

AUTO
MATIK!

Beobachte die Kugeln,

wie sie automatisch den vor-

bestimmten Bahnen und den 

Gesetzen der Physik folgen.

DIGITALE GRÖßE 

Am Exponat EYETRACKER kannst du einen Computer mit den 

Augen steuern. Probiere es aus. Ist es dir leicht gefallen?

EYETRACKER

Hier kannst du das Zweiersystem

kennenlernen, welches die 

Digitaltechnik verwendet.

Wie groß bist du im Zehner-

system?

Wie groß du im Zweiersystem bist, 

erfährst du hier:

Schreibe eine 1 (bei Benutzung) oder eine 0 (keine Benutzung) 

in die entsprechenden Kästchen unter die Länge der Maßstäbe. 

BEISPIEL: 131 cm entspricht 10000011.

128 64 32 16 8 4 2 1 

KREUZE AN:       JA     NEIN

DIGITALE GRÖßE

Am Exponat EYETRACKER kannst du einen Computer mit den

Augen steuern. Probiere es aus. Ist es dir leicht gefallen?

EYETRACKER

Hier kannst du das Zweiersystem

kennenlernen, welches die 
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