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B LI CKE' eines menschlichen Kérpers : Schatten erzeugst du, wenn

sehen. - nur die duBeren beiden

- Lampen leuchten?

o

ARBICE SCHATIEN

O EINEN
O WL
U DRE

Schau dir das Foto eines
Korperschnitts genau an. =¥

Welche Organe kannst du -
erkennen? NENNE DRET VERSCHIEDENE,
SCHREIBE VIER AUF: BILDGEBENDE VERFAHREN:
Lo
Lo
3

- Welche Farbe entsteht, wenn

© sich griines und rotes Licht
: mischen?
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HAUTKAMERA

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

@ Halte deine Hand

unter die HAUTKAMERA.
Was kannst du erkennen?

POREN
FALTEN
HiRCHEN
LEBERFLECKEN
ADERN
SCHMUTE
SCHUPPEN
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ASTLABIRINTH ?

Dunkelheit und bist ganz auf deinen Tastsinn angewiesen.

WELCHE ETGENSCHAFTEN WELCHE ALLTAGSGEGENSTANDE
KONNTEST DU FUNLEN] SIND DIR BEGEGNET? NENNE DREL:
O Weich @ KALT
U AT U SALIIG
O 911 O[T
O DUNKEL T WARM
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33 IAGEN

Viele Korperfunktionen
lassen sich bereits mithilfe
von Technik ersetzen. Wird

es also bald einen komplett
kiinstlichen Menschen geben?
Was ist deine Meinung?

KREUZE AN!

a WARRSCHEINLICH
Q EHER NTCHT

Am Exponat 33 FRAGEN
kannst du dir die Antwort
eines Experten anhoren!
Was ist die Expertenmeinung? '
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VERRUCKTE SICHT

Nimm die Brille mit

der einen Hand und
schaue hindurch.
Versuche nun den Ball
mit der anderen Hand in
den Korb zu werfen. Wann
hast du es geschafft?

NACH WURFEN .

Versuche es jetzt ohne Brille. Y
Klappt es sofort? /—f
KREVZE AN f /
a i o,
O NEIN SEHPROZESS

B[U [H [I - S]- U H ‘_ JEICHNE HIER DEINEN BLICK.
Hierkannstdu &=

erleben, dass das Gehirn
beim Sehen eine grofie
Rolle spielt. Bitte einen
Freund oder eine Freundin,
sich auf die Sitzflache zu
setzen. Was siehst du durch
das Guckloch?
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S [H I [ ‘: [ R RA U M WIE GEHT £5 DIR MIT OFFENEN AUGEN!

Wenn mehrere Sinne unter- ,
schiedliche Informationen M .
liefern, sind wir verwirrt. a GUT

Probiere diesen Effekt aus. Q SCHLECHT

WIE\GEHT ES-DIR MIT

REUZEAN
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KNOCHEN
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@Stelle deine Ellenbogen

auf die runden Gummiplatten
___und stecke dir die Zeigefinger
—in die Ohren. Kennst du das
—Lied?
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J- KREUZE AN
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E GELANGT , NORMALERWEISE" DER SCHALL IN UNSERE QHREN

D) SCHALL WIRD UBER DIE LUFT WET
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RGELEITET.

D SCHALL BREITET SI(H AHN [CH WEE LTCHT AUS UND BRAUCHT NICHTS ZUM LETTE

SERE OHREN SENDEN STGNALE AUS, DIE VOM SCHALL UNTERSCHIEDL
R[H[KUERTW[RD[N.

HORMUSCHELN
erkamstay S

ausprobieren, wie gut Schall
in Luft ibertragen werden
kann. Stelle dich an eine
Hormuschel und bitte dein
Gegeniiber, in die andere
Muschel etwas zu fliistern.

WAS WURDE GESAGTT HIER KANNST DU DEN SATZ AUFSCHREIBEN .
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LIPPEN LESEN

Ohne unsere Ohren

wadre eine Unterhaltung ganz
schon kompliziert. Probiere
hier aus, wie gut du von
Lippen ablesen kannst.

WELCHE WORTE HAST DU VERSTANDEN?
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CESTCHTER DEUTEN: MINTK ERKENNEN

Standig driicken wir uns mit . Auch Computerprogramme
Gesicht, Handen, Armen und : kdnnen bereits Gefiihle in
unserem gesamten Kérper @ Gesichtern deuten. Stell dich
aus. Unsere Mimik ist dabei : vor das Exponat MIMIK

am besten erforscht. . ERKENNEN. Spiele mit
Probiere hier aus, wie gut du : deinem Gesichtsausdruck.
in Gesichtern lesen kannst. . Aufwelches Alter wirst du
Welches Gefiihl konntest : geschatzt?

du am besten erkennen? :

KREUZE A

U H(EUDE

O TRAUER

U Wyt

O VERACHTUNG
QO UBERRASCHUNG
a ANGST
a EKEL

: Zeichne hier ein wiitendes
: Gesicht!
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@ Gemeinsam mit drei

Freundinnen oder Freunden
kannst du hier eine Variante
des/Computerspiels Pac-Man
spielen. Wie seid ihrim Team
vorgegangen?

TER HAT DIE HUHRUNG UBERNOMMEN UND ENTSCHIEDEN,
IN WELCHE RICHTUNG DER PAC-MAN GEHEN SOLL.

CJ WIR HABEN LAUT DURCHEINANDER GESPROCHEN UND UNS '
SPONTAN ENTSCHIEDEN.

I ALLE TEAMMITGLIEDER WAREN RUHIG UND KONZENTRIERT.
VOR JEDER KREUZUNG HABEN WIR UNS ABGESPROCHEN .

TEAMWORKEQT) /s
Hier findest du eine =48

weitere Gruppenaufgabe.
Was misst ihr tun, um ein
Foto eures Teams zu erstellen?
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Pr.obler.t es aus! Diese Aufgabe = e
wird leichter, je mehr Menschen < ‘
mitmachen. [~ ;

1. WELCHE TATIGKETT MACHT DIR IN EINER GROBEREN GRUPPE MEMSPART
1. WAS MACHST DU LTEBER ALLEINE!
S J

MULTITASKING

Musik héren und gleichzeitig
Hausaufgaben machen,

Essen wdhrend des Fernsehens:
| Im Alltag tun wir oft mehrere
/— Dinge gleichzeitig. Hier kannst
~ du ausprobieren, wie gut das
eigentlich geht.

WENN DU DICH NUR AUF DIESE AUFGABE KONZENTRIERT HAST! MAL

WIE OFT HAST DU MIT DEM RING DEN DRAHT BERUHAT,
WENN DU NEBENHER NOCH RECHENAUFGABEN GELDST HAST] MAL




